Kněží
Kněz (kněžka) je málo bojová jednotka, která může své armádě svou znalostí medicíny a léčení pomoci v boji.

Kněz má 2 životy a po své smrti se opět stává knězem na 1. úrovni. Začíná na 1. úrovni a může postoupit až na 3. úroveň, s postupem na vyšší úroveň získává lepší schopnosti. Může mít stejné zbraně jako obyčejný voják. 

Kněz ke svém schopnostem používá glejty mrtvých protivníků, které mu může dát kdokoli z vlastní armády. Tyto glejty pak odevzdá správci města (mrchoviště), správce mu pak vydá potřeby ke kouzlení. Glejty, které jednou konkrétní kněz dostane, nemůže již nikomu jinému dát (ani jinému knězi).

Úrovně a schopnosti: 

1. úroveň - Novic, Novicka - schopnost Léčení (za glejty dokáže vyléčit životy (je nutné glejty nedříve rozměnit u správce za medicínu)) - aktivně předá zraněnému medicínu
2. úroveň - Akolyta - zlepšuje schopnost Léčení, (za glejty dokáže vyléčit více životů)

3. úroveň - Kněz, Kněžka - zůstávají předchozí schopnosti, přibývá schopnost Oživení (po dosažení této úrovně dostane od správce města nebo mrchoviště speciální medicínu a nový glejt pro oživeného vojáka (pro armády království bude univerzální glejt). Po vyčerpání tohoto glejtu si musí vzít ve městě nový. Během dobývání není možné vyzvedávat nové oživující glejty).
Na vyšší úroveň se kněz dostane tím, že ve hře použije schopnosti v jisté hodnotě glejtů.
Kněz může léčit nebo oživit jen vojáky! Nesmí ani CP, jiného kněze, sebe nebo velitele. Léčením není možné vojákovi zvýšit počet životů, lze tedy léčit jen na jeho maximum. Při použití oživení je voják oživen na první úroveň a veškerý jeho předchozí postup je ztracen. 
Ilustrační příklad:

Jsem kněží na 1. úrovni a podle speciálních pravidel pro kněží můžu vyléčit za jeden glejt 20 životů. Získám glejt (buď je mi věnovám nebo někoho sám zabiji) a donesu ho na mrchoviště správci. Ten mi zaškrtá můj osobní postup na můj vlastní glejt a dá mi dvacet medicín. Když za mnou v bitvě přijde raněný voják a bude chtít léčit, tak mu dám medicínu. Po jejím požití si doplní 1 život.
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